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Kofenek

poznaje planete Ziemie
cz. 18 — Podwodne igraszki

Notesik skorzystat z okazji i szybko uspokoit Kofenka. Szepnat mu, ze delfiny to
przyjazne i bardzo inteligentne morskie ssaki, wiec nie musi sie obawiaé. Na dtuzszg
rozmowe nie byto juz czasu, gdyz delfinek bardzo szybko ponownie pojawit sie w polu
widzenia.

Zaintrygowany  ufik  natychmiast
zaczat wypytywac:

— Powiedz mi, delfinie, dlaczego, jesli
mieszkasz pod wodg, musisz zaczerpngc
powietrza ponad jej powierzchnig?

— To proste, jestem ssakiem, wiec mam
ptuca — odpowiedziat zniecierpliwiony. —
Wiekszo$¢ stworzen w morzu to ryby, one
majg skrzela i mogg tutaj oddychaé. Nie

jestem zreszta jedyny. W  morzach
i oceanach zyje wiecej ssakdow, ktore doskonale ptywajg i nurkujg, a jednak musza
oddychac tak jak ja, np. morsy, foki, uchatki, wieloryby i orki, ktérych musze unikac,
bo to moi najwieksi wrogowie.

— A ryby, opowiedz mi o rybach — prosit spragniony wiedzy Kofenek.

— 000 nie, nie marudz, bo nie zdgzymy sie pobawié. Jak chcesz, to zaprowadze cie
pdiniej do mojej mamy i ona wszystko ci opowie — odpowiedziat delfinek,
natychmiast rozpoczynajac zabawe.

— Gonisz! — krzyknat i juz go nie byto.

Kofenek us$miechnat sie i zaczat wiostowal swoimi fapkami w pogoni za
wesotym mieszkancem oceanu. Chociaz starat sie z catych sit, nie miat szans dogonié
delfina. Jego btyszczace, smukte i silne ciato oraz poteine ptetwy pozwalaty mu
ptywa¢ i wykonywaé nagte zwroty z taka predkoscia, ze Kofenkowi zakrecito sie
w gtowie.

— Poddaje sie! — zawotat. — Nie mam juz sity.
— Eee, staby z ciebie zawodnik — kolega machnat ptetwg z rezygnacja.
— Pobawmy sie w cos$ innego — zaproponowat ufik.
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Kofenek — cz. 18

— Mam pomyst, ptyd za mng — zawotat natychmiast delfin i poprowadzit Kofenka
w kierunku ciemnego ksztattu majaczgcego w morskiej gtebinie.

Tajemniczy, odlegly cien okazat sie
wrakiem zatopionego statku.
— Pobawimy sie w chowanego -
zakomenderowat delfinek.
— Jako$ tu strasznie i dziwnie — powiedziat
niepewnie ufik. — Czy to na pewno bezpieczne?
Rzeczywiscie, wokdét wraku panowat
tajemniczy pdétmrok, puste okna statku

wygladaty jak typigce wokoto oczy. Wszedzie
bezszelestnie uwijaty sie fawice malenkich
rybek, ktére pojawiaty sie i znikaty w ciemnych otworach.

— 0j, daj spokdj, ty zupetnie, jak moja mama: , Nie réb tego, nie ptyn tam, uwazaj na
siebie...” — westchnat z niesmakiem maty rozrabiaka. — Tutaj jest mnéstwo fajnych
zakamarkow, w ktérych mozna sie ukryé. No, nie badz tchérzem — zachecat.

— W porzadku, niech bedzie, ale ja sie chowam pierwszy — odpart Kofenek.

—Dobra, licze! 1,2,3...

Nasz bohater niepewnie wptynat na pokfad statku i rozejrzat sie. Na rufie
spostrzegt wielka skrzynie i schowat sie za nig. Nie miat najmniejszego zamiaru
ukrywac sie we wnetrzu wraku, ktéry napawat go groza.

-9, 10, szuuuukam! — zawotat delfinek i rozpoczat poszukiwania kryjéwki nowego
kolegi.

Nie zajeto mu to zbyt wiele czasu.

— Mam cie, ale kiepsko sie schowates — zasmiat sie dumny z siebie. — Mnie tak fatwo
nie znajdziesz — zawotat i zanim ufik zaczat odliczaé, pomknat jak torpeda wzdtuz burty
statku.

Kofenek odliczyt do dziesieciu i rozpoczat poszukiwania. Optynat wrak dookota,
sprawdzit dziéb i rufe. Chociaz zajeto mu to sporo czasu, to nadal nie natrafit na slad
delfina.

— Céz — westchnagt — musze jednak sprawdzi¢ w srodku.

Wptynat przez jedno z okien do mrocznego wnetrza. Zajrzat do kajuty kapitana, do
kuchni i jadalni, ale kolegi tam nie byto.

—Hop, hop, delfinku! — zawofat. — Ja sie poddaje, wygrates!

Odpowiedziata mu tylko cisza.
Ciagg dalszy nastagpi...
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